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	大 項 目
	【その他】

	小 項 目
	コミュニケーション（ネット上でのマナー）

	タイトル
	どうしてこうなったの？

	主な対象
	小学校　低学年（１～３年）

	ね ら い
	相手の立場に立った言動をしなければならないことを知らせる。

	作成の意図
	小学校の児童が身近に持っているゲーム機の中には、お互いに簡単な文字や絵を送受信できる機能をもつものがある。しかし、文字だけのやりとりのためトラブルが起こりやすい。
そこで、このコンテンツを利用して、相手の立場に立った言動をしなければならないことを知らせたい。

	指導内容
	・人が傷つく悪口やいたずらは書かないこと
・相手の立場に立った発言をすること

	展　　開
	(1) ２枚のイラストを順に表示
　　絵１：友達とゲーム機で通信して遊んでいました。
　　絵２：しばらくすると、けんかになってしまいました。
(2) どうしてけんかになったのでしょうか？と、児童に問い掛ける。
(3) コミュニケーション上、気を付けなければならないことを確認する。
　［確認内容］
　　・人が傷つくような書き込みはしない。
　　　（掲示物へのいたずら書きについても同様である。）
　　・「これをしたら相手はどう思だろうか」を考えて、書き込みをする。
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