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	大 項 目
	【電子掲示板・チャット】

	小 項 目
	コミュニケーション（ネット上でのマナー）

	タイトル
	チャットの心得

	主な対象
	中学校

	ねらい
	チャットでは、個人情報を書き込まないことや相手の立場に立った言葉遣いをしなければならないことを理解させる。

	作成の意図
	コンピュータや携帯電話から気軽にチャットを利用する中学生も多い。チャットでの会話の中には、ひぼう・中傷や悪口等が含まれていることもあり、それがネットいじめへとつながってしまう場合がある。
そこで、このコンテンツを利用して、チャットで情報をやり取りする場合も、相手の立場に立った言葉遣いをしなければならないことや個人情報の大切さを理解させたい。

	指導内容
	· 悪口やひぼう・中傷は書き込まないこと
· 相手の立場に立った言葉遣いをすること
· 個人情報を書き込まないこと

	展　　開
	(1) チャットとはどういうものかを知らせる。
　　チャットとはインターネット上の話し合いや交流の場である。
(2) 絵１を見せ、「このチャットにおける問題点は何でしょうか？」と問い掛け、ひぼう・中傷や個人情報は書き込まないことに気付かせる。
(3) 絵２を見せ、ネット上でのコミュニケーションにおけるマナーや気を付けなければならないことを確認する。
　［確認内容］
· 人の悪口は書き込まない。
· 正確に情報を伝える。（うわさなどのはっきりしない情報は伝えない）
· 個人情報（名前、住所、メールアドレス等）は書き込まない。 

· 相手が本当にその人なのか分からない。 

· だれが見ているか分からない。 

· コンピュータの向こうには生身の人間がいる。











絵２





絵１








